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1. Fait une liaison entre un smartphone et android stduio. 

2. Crée les deux interfaces de la figure 1a/1b et la figure 2. 

3. Lie les deux interfaces (XML Layout aux deux activités Kotlin). 

4. Programme le bouton « Enter » de la figure 1 pour que tu puisses 

aller au layout 2 (Figure 2) avec un clic. 

 

Figure 1a 
Splash screen (Portrait) 

Figure 1b 
Splash screen (landscape) 

Figure 2 


